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ABSTRACT 
 
The development of smartphones today is very rapid 
and can not be separated in everyday life in finding 
information or making information and in all fields 
of work requires communication tools to access data 
and information, it is no wonder in terms of 
smartphone work being an inseparable part 
separate, this research I use smartphone especially 
Android which is currently one of the operational 
systems that are commonly used by the public 
especially Indonesia so that it can be used to help 
team performance in the field in this case 
Merchandiser in conducting Data Processing Asset 
Material Promotion Using Qr Code to monitor and 
control the allocation of promotional material assets 
in the field to facilitate reporting of promotional 
material assets. 
QR Code is a two-dimensional matrix code or 
barcode that comes from the word "Quick 
Response", where the contents of the code can be 
deciphered quickly and precisely, Optimizing the use 
of applications in this case QR code to facilitate 
monitoring and control of promotional materials in 
the field which will help merchandiser to help make 
it easier to do work in the field and directly 
connected to the admin computer at the head office, 
so it will be easy, fast, and accurate. 
 
Keywords: Material Promotioni, QR code, 
Smartphone , Android, 
 

 
1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa dampak dalam berbagai bidang. Teknologi 
Informasi tidak dapat dipisahkan dengan proses manajemen, hal ini dikarenakan hampir setiap keputusan 
manajemen selalu membutuhkan dukungan teknologi informasi termasuk dalam manajemen aset. Dibidang 
manajemen, sistem informasi manajemen aset memiliki tujuan mempermudah pengelolaan aset sehingga 
menghasilkan informasi yang dapat dipercaya, relevan, dan tepat waktu. Manajemen aset adalah suatu 
proses sistematis yang mempertahankan, meng-upgrade, dan mengoperasikan aset dengan cara yang paling 
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hemat biaya melalui kegiatan penciptaan, akuisisi, operasi, pemeliharaan, rehabilitasi, dan penghapusan 
aset. 

Setiap perusahaan memiliki aset, baik yang berwujud (tangible) maupun tidak berwujud 
(intagible). Besarnya investasi yang tertanam pada aset mengakibatkan perlunya pengelolaan terhadap aset 
tersebut. Setiap aset yang dimiliki organisasi haruslahdikelola dengan efektif dan efisien sehingga aset 
tersebut dapat memberikan manfaat setinggi-tingginya bagi perusahaan. 

PT. Samsung Electronic Indonesia Cabang Semarang Jl. Gajah Mada No 27-27a Semarang adalah 
salah satu cabang dari PT. Samsung Electronic Indonesia yang menangani distribusi produk handphone dan 
alat-alat elektronik milik PT. Samsung Electronic Indonesia di wilayah kota Semarang dan sekitarnya. 
Untuk menjamin produk sampai ke masyarakat, disertai layanan lanjutan yang menjaga kepuasan 
pelanggan, perusahaan melakukan hubungan kerjasama dengan pihak lain atau yang disebut mitra. Mitra 
adalah toko atau distributor kecil penjual handphone dan alat elektronik dengan merek Samsung. Mitra-lah 
yang bertugas menjual produk dan melayani pelanggan secara langsung. Oleh sebab itu perusahaan harus 
membina dan menjaga agar mitra tetap sesuai dengan standar perusahaan.  

Salah satu cara menjaga kualitas layanan mitra, PT. Samsung Electronic Indonesia Cabang 
Semarang  mempekerjakan Merchandiser Display (MD) untuk membantu mitra mengelola produk di toko 
mitra. Merchandise Display akan membantu mitra men-display dan menata produk, memberikan informasi 
tentang produk baru, membantu menjaga stok produk, dan menjalankan progam promosi perusahaan. PT. 
Samsung Electronic Indonesia Cabang Semarang juga memberikan support kepada para mitra dengan 
meminjamkan material promosi selama mereka dalam kontrak 

Kerjama dengan PT. Samsung Electronic Indonesia. 
Untuk mengelola data terkait material promosi yang sangat banyak, membutuhkan suatu sistem 

yang baik atau efisien.Data harus tercatat dengan baik, disimpan dengan baik, dapat dicari dengan mudah, 
dan menghasilkan laporan dengan mudah. Berikut ini ditunjukkan data jumlah mitra dan jumlah 
merchandise yang dikelola oleh merchendiser display kota semarang. 

 
Tabel 1. Jumlah Marchandiser dan jumlah aset di toko yang dikelola 

PT. Samsung Electronic Indonesia Cabang Semarang: 

 
 
2. Landasan Teori 

Sistem Sistem informasi adalah komponen yang saling terkait yang bekerja bersama untuk 
mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan menyebarluaskan informasi untuk mendukung 
pengambilan keputusan, koordinasi, kontrol, analisis, dan visualisasi dalam suatu organisasi 

Firebase Kode QR adalah kode dikembangkan oleh Denso Wave, sebuah divisi Denso Corporation 
yang merupakan sebuah perusahaan Jepang dan dipublikasikan pada tahun 1994 dengan 
fungsionalitas utama yaitu dapat dengan mudah dibaca oleh pemindai. QR merupakan singkatan dari 



108 
          p-ISSN : 1979-0155    e-ISSN :  2614-8870 

JURNAL ILMIAH EKONOMI DAN BISNIS  Vol. 13, No. 1, Juli 2020 :  106 – 112 

quick response atau respon cepat, yang sesuai dengan tujuannya adalah untuk menyampaikan 
informasi dengan cepat dan mendapatkan respons yang cepat pula 

 

 
 

Gambar.1 Contoh QR Code 
 

Perangkat lunak adalah:  instruksi (program komputer) yang ketika dijalankan memberikan fitur, 
fungsi, dan kinerja yang diinginkan; struktur data yang memungkinkan program untuk memanipulasi 
informasi, dan informasi deskriptif di hard copy dan bentuk virtual yang menggambarkan operasi dan 
penggunaan program 

 
 
Prosedur Pengembangan sistem informasi pengolahan aset material promosi di gambarkan sebagai 

berikut : 
 

 
Gambar.2 Prosedur pengembangan Sistem informasi pengelolaan Aset material promosi 
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3. Metode Penelitian 
Penelitian menggunakan metode research and development (R&D). Metode research and development 

adalah metode yang digunakan untuk menghasilkan produk dan menguji keefektifan suatu produk. Produk 
yang dihasilkan pada penelitian ini yaitu aplikasi atau perangkat lunak sistem informasi pengelolaan aset 
material promosi menggunakan QR code. 

Analisis sistem bertujuan mempelajari dan memahami sistem sehingga dapat mengenali kelebihan 
dan kekurangan sistem. Analisis sistem diawali dengan melakukan pengamatan dan wawancara di PT. 
Samsung Indonesia Cabang Semaranga: 

Arsitektur sistem dibangun menggunakan teknologi berbasis web. Jadi terdapat server yang terdiri 
atas server website dan basisdata, dan client dengan aplikasi web browser atau aplikasi android yang 
mengakses atau meminta layanan halaman atau data kepada server menggunakan protokol HTTP 
(Hyper Text Transfer Protocol). 

 

 
 

Gambar.3 Arsitektur Sistem 
 

Perancangan fungsi atau fitur aplikasi sistem informasi digambarkan dengan usecase diagram 
seperti ditunjukkan pada gambar 7 usecase diagram aplikasi sistem informasi pengelolaan aset material 
promosi PT. Samsung Indonesia Cabang Semarang 

 

 

Gambar 4. Use case diagram aplikasi sistem informasi pengelolaan aset material promosi 
 

Basisdata dirancang mengguna- kan class diagram. Class mewakili objek sistem yang datanya 
disimpan permanen dalam basisdata. Class diagram untuk merancang basisdata ditunjukkan dengan 
gambar 8. class daiagram perancangan basisdata 
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Gambar 5. Perancangan Basisdata 
 

Perancangan tampilan dilakukan dengan membuat rancangan struktur menu dan  rancangan tata 
letak komponen halaman.  

 
 

 
 

Gambar 6. Rancangan struktur menu pimpinan 
 

 
Halaman yang dibutuhkan untuk memenuhi usecase autentifikasi atau login yaitu halaman login 

dan halaman dashboard 
 

 
Gambar 7. Rancangan halaman login admin 
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4. Hasil dan Pembahasan 
Hasil penelitian berupa produk yaitu perangkat lunak Sistem Informasi Pengelolaan Aset 

Material Promosi menggunakan QR Code di PT. Samsung Electronic Indonesia Cabang Semarang. 
Sesuai rancangan penelitian, hasil penelitian melewati dua proses pengujian atau validasi yaitu validasi 
desain oleh pakar dalam hal ini dosen pembimbing penelitian, dan validasi produk oleh pengguna. 

Produk telah diujicoba lapangan yang melibatkan penguna. Hasil pengembangan aplikasi 
ditunjukkan dengan tampilan jalannya program. 

 
Gambar 8. Halaman Login 

 
Aplikasi android diperuntukkan bagi karyawan MD (Management Display). Aplikasi ini memiliki 

fitur utama menampilkan informasi berita, menampilkan detail mitra, menampilkan detail data aset, 
mengajukan permohonan aset, dan melaporkan kerusakan aset. 

 
Gambar 9. Awal dan Login 

 
 

5. Hasil dan Pembahasan 
 

Produk perangkat lunak Sistem Informasi Pengelolaan Aset Material Promosi menggunakan QR 
Code untuk PT. Samsung Electronic Indonesia Cabang Semarang telah berhasil dikembangkan 
menggunakan metode Research and Development (R&D). Produk perangkat lunak juga telah melalui 
tahapan validasi atau pengujian oleh pakar dan oleh pengguna. Hasil pengujian menyatakan bahwa 
perangkat lunak sistem yang dikembangkan “Sangat Baik” dan “Dapat Digunakan Tanpa Perbaikan”. 
Dengan menggunakan perangkat lunak sistem informasi pengelolaan aset material promosi 
menggunakan qrcode PT. Samsung Electronic Indonesia Cabang Semarang akan diperoleh keuntungan: 

 
1. Sistem informasi telah berbasis komputer sehingga administrasi atau pengelolaan data aset dan 

penyimpanan data aset dilakukan pada satu tempat. 
2. Data dan status proses (informasi)  dapat diketahui dari perangkat lunak sistem sehingga 

komunikasi melalui media lain seperti telepon, SMS, dan email dapat dikurangi. 
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