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Abstract 
 State Vocational School 3 Kendal uses a payment system that is still using a manual system that is inputting 

payment data using an excel file and payment data through recording in the daily income book so that the 

Administration Section Urs. Finance has difficulty in recording income and making reports due to the calculation of 

invalid data and services that require a long time. 

 Researchers used the Research and Development (R&D) method in developing SPI, Extracurricular and School 

Fee payment systems through the manufacture of final products using Visual Foxpro 9.0 and client server-based 

barcode technology. The results of testing by experts concluded that the payment system was declared valid. 

Keywords: Client Server, Foxpro 9.0 Visual Programming, Research and Development (R&D), Barcode 

 

Intisari 
 SMK Negeri 3 Kendal menggunakan sistem pembayaran yang masih menggunakan sistem manual yaitu 

penginputan data pembayaran menggunakan file excel dan data pembayaran melalui pencatatan dalam buku pemasukan 

harian sehingga bagian Tata Usaha Urs. Keuangan mengalami kesulitan dalam merekap pemasukan dan membuat 

laporan dikarenakan penghitungan data yang kurang valid dan pelayanan yang membutuhkan waktu lama. 

 Peneliti menggunakan metode Research and Development (R&D) dalam pengembangan sistem pembayaran 

SPI, Ekstrakurikuler dan Iuran Sekolah melalui pembuatan produk akhir menggunakan Visual Foxpro 9.0 dan teknologi 

barcode berbasis client server. Hasil pengujian oleh pakar disimpulkan bahwa sistem pembayaran dinyatakan valid.   

Kata kunci : Client Server, Pemrograman Visual Foxpro 9.0, Research and Development (R&D), Barcode 

 

 

A. PENDAHULUAN 
 
 Didalam perkembangan teknologi informasi 

sering sekali orang menginginkan tantangan 

kecepatan, ketepatan, dan kemudahan didalam 

akses suatu sistem informasi yang harus dapat 

dipenuhi dengan baik. Hal tersebut tidak 

terlepas dari peran sumber daya manusia untuk 

mengembangkan dan memanfaatkan 

perkembangan teknologi yang semakin pesat. 

Karena apabila perkembangan teknologi yang 

semakin pesat ini tidak disertai dengan kemauan 

dan keinginan, maka perkembangan teknologi 

tersebut akan menjadi sia – sia. 

 Perkembangan teknologi yang pesat ini 

menghasilkan beragam hardware dan software, 

teknologi barcode adalah salah satunya. 

Barcode mulai digunakan di dunia komersial 

pada tahun 1996. Kode batang (barcode), sudah 

menjadi bagian penting dalam peradaban 

modern. Penggunaan yang sudah tersebar luas 

menjadikan kode batang terus digunakan dan 

berkembang dengan baik. Sedangkan 

berkembangnya berbagai software berpengaruh 

pada pengolahan data yang menjadi mudah, 

dapat menghasilkan suatu informasi yang 

dibutuhkan dengan akurat, serta dengan biaya 

yang dikeluarkan lebih sedikit. Pengolahan data 

dapat menggunakan client server dimana data 
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terpusat dapat diakses oleh banyak orang dalam 

waktu bersamaan, sehingga proses perubahan 

data dapat dilihat oleh semua orang yang 

berkepentingan tapi tetap aman karena untuk 

melihatnya harus tetap login terlebih dahulu. 

 Sistem pembayaran administrasi keuangan 

sendiri yang masih menggunakan sistem 

konvensional atau dengan menggunakan 

pencatatan secara manual masih memiliki 

kekurangan yang mendasar. Diantaranya tingkat 

kesalahan memasukkan data yang diproses 

masih tinggi, dengan adanya metode 

komputerisasi ini   akan mengurangi tingkat 

kesalahan yang dihasilkan oleh petugas tata 

usaha dan  apabila terjadi kesalahan pada 

sistem, itupun sangat rendah. Diharapkan 

dengan adanya sistem pembayaran administrasi 

keuangan yang menggunakan komputerisasi 

bisa meningkatkan kualitas suatu sekolah dari 

segi administrasi, karena hal tersebut membuat 

proses transaksi siswa lebih cepat dan akurat. 

 Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 

3 Kendal merupakan sekolah negeri kejuruan 

mempunyai jumlah siwa yang mencapai 1225 

siswa. Permasalahan yang dialami adalah tidak 

adanya sistem yang dapat mengelola 

pembayaran administrasi keuangan secara cepat 

dan akurat. Bila terjadi  transaksi  pembayaran,  

petugas  tata usaha (urs. keuangan)  harus 

menuliskan data siswa yang membayar kedalam 

sebuah buku pemasukan harian, serta bukti 

pembayaran berupa kartu pembayaran yang 

ditulis secara manual yang menyebabkan 

kurang cepatnya pelayanan terhadap siswa 

maupun orang tua/wali siswa, terutama 

menjelang Ulangan Tengah Semester (UTS), 

Ulangan Akhir Semester (UAS) dan 

pengambilan rapor. Dalam  perekapan data  

harian dan bulanan juga mengalami  kendala  

karena  adanya  penulisan  yang  salah  sehingga  

terjadi pergesehan data. Selain itu jika siswa 

kehilangan  kartu  pembayaran  petugas  akan  

mengalami kesulitan mengetahui  data  

pembayaran  yang  sudah dilakukan  

sebelumnya,  karena  petugas  harus memeriksa  

lagi buku  pemasukan harian  dan  data yang 

disimpan difile excel yang tentunya tidak efisien 

waktu. Apabila salah satu petugas tata usaha 

(urs. keuangan) yang melayani pembayaran 

tidak berangkat, petugas pembayaran yang lain 

tidak dapat menghandel pembayaran petugas 

yang tidak hadir. Sedangkan pelayanan 

pembayaran dibuka setiap hari dan peningkatan 

jumlah siswa tiap tahunnya mengharuskan 

petugas tata usaha (TU) dapat memberikan 

pelayanan yang cepat dan akurat. 

 Setiap kali siswa melakukan pembayaran 

petugas tata usaha akan mencoret dan memberi 

tanggal pada rekap kekurangan siswa. Rekap 

kekurangan siswa dibuat setiap bulan sekali 

pada awal atau akhir bulan. Ketika siswa 

melakukan pembayaran petugas tata usaha 

selain mencoret pada rekap kekurangan juga 

menuliskan di buku pembayaran siswa sesuai 

yang dibayarkan. Penerapan komputer di 

sekolah dilihat dari  sisi optimalisasi dapat 

dikatakan  kurang. 

1. Rumusan Masalah  

a. Bagaimana rancang bangun  sistem 

pembayaran administrasi keuangan 

menggunakan teknologi barcode 

berbasis client server ? 

b. Bagaimana efektifitas implementasi 

sistem pembayaran administrasi 

keuangan di Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK) Negeri 3 Kendal ? 

2. Tujuan Penelitian  
 Berdasarkan  permasalahan diatas maka  

tujuan penelitian yaitu: 

a. Merancang bangun  sistem pembayaran 

administrasi keuangan menggunakan 

teknologi barcode berbasis client server. 

b. Mengimplementasi sistem pembayaran 

administrasi keuangan di Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 3 

Kendal.  
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B. DASAR TEORI 
     

1. Sistem 

 Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen 
yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan 

tertentu. (Jogiyanto HM, 2005) Sistem adalah 

sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas 

sejumlah komponen fungsional (dengan satu 
fungsi atau tugas khusus) yang saling 

berhubungan dan secara bersama-sama bertujuan 

untuk memenuhi suatu proses pekerjaan tertentu. 
(Fathansyah, 2002). 

 

2. Pembayaran 
 Sistem pembayaran adalah sistem yang 

mencakup seperangkat aturan, lembaga dan 

mekanisme yang digunakan untuk melaksanakan 

pemindahan dana guna memenuhi suatu 
kewajiban yang timbul dari suatu kegiatan 

ekonomi. Sistem Pembayaran merupakan sistem 

yang berkaitan dengan pemindahan sejumlah 
nilai uang dari satu pihak ke pihak lain. Media 

yang digunakan untuk pemindahan nilai uang 

tersebut sangat beragam, mulai dari penggunaan 

alat pembayaran yang sederhana sampai pada 
penggunaan sistem yang kompleks dan 

melibatkan berbagai lembaga berikut aturan 

mainnya. 
 

3. Administrasi Keuangan 

 Administrasi dapat dirumuskan sebagai 

kegiatan-kegiatan kelompok kerja sama untuk 

mencapai tujuan. (Herbert A. Simon) 

Administrasi adalah suatu proses yang 

umum ada pada setiap usaha kelompok-

kelompok, baik pemerintah maupun swasta, baik 

sipil maupun militer, baik dalam ukuran besar 

maupun kecil. (Leonard D. White) 

Keuangan adalah segala sesuatu yang 

berhubungan dengan uang termasuk seluk beluk 

dan urusan uang. (Kamus Besar Bahasa 

Indonesia, 2005) 

Dari definisi administrasi dan keuangan yang 

telah dijelaskan dapat disimpulkan bahwa 
administrasi keuangan adalah proses 

pengelolaan yang melibatkan semua kegiatan 

yang berhubungan dengan keuangan, pembuatan 

laporan keuangan, dan pencapaian tujuan untuk 
kepentingan bersama. 

4. Teknologi Barcode 

 Barcode secara harfiah berarti kode 

berbentuk garis. Sebagai kumpulan kode 

yang berbentuk garis, di mana masing-

masing ketebalan setiap garis berbeda sesuai 

dengan isi kodenya. Informasi terbacakan 

mesin (machine readable) dalam format 

visual yang tercetak. Umumnya barcode 

berbentuk garis-garis vertikal tipis tebal 

yang terpisah oleh jarak tertentu. Kode 

berbentuk batangan balok dan berwarna 

hitam putih ini mengandung satu kumpulan 

kombinasi batang yang berlainan ukuran 

yang disusun sedemikian rupa. 
 

5. Client Server 

 Menurut Budi Sutedjo Dharma Oetomo, 

Esther Wibowo, Eddy hartono dan Samuel 

Prakoso, 2006 dalam bukunya yang berjudul 

Konsep & Aplikasi Pemrograman Client Server 

dan Sistem Terdistribusi, jaringan komputer 

merupakan sarana untuk mendistribusikan 

informasi. Sistem jaringan komputer tersebut 

terus berkembang dari waktu ke waktu, dimulai 

dari sistem Adidas Network, kemudian 

ditemukan Master Slave, Peer To Peer, hingga 

akhirnya dikembangkan sistem Client Server. 

(Budi Sutedjo Dharma Oetomo, Esther Wibowo, 

Eddy hartono dan Samuel Prakoso, 2006). 

  
6. Visual Foxpro 9.0 

 Microsoft Visual Foxpro adalah program 

database yang digunakan untuk menyusun 

data cukup besar. Program menyediakan 

beberapa komponen penting untuk 

menyusun aplikasi buatan seperti Database, 

Table, Form, Report, Menu, dan Shortcut 

serta membangun file executable (*.exe). 

Dengan dukungan program bantu bernama 

Microsoft InstallShield, program Visual 

Foxpro dapat digunakan dalam penyusunan 

dan pembuatan file setup aplikasi. (Divisi 

Penelitian dan Pengembangan MADCOMS-

Madiun, 2006). 
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C. DESAIN PENELITIAN 

Untuk mengembangkan suatu sistem 

informasi pembayaran administrasi sekolah 
diperlukan persiapan dan perencanaan yang 

teliti. Dalam pengembangan ini akan 

dikemukakan model pengembangan sebagai 

dasar pengembangan produk. Model yang akan 
dikembangkan adalah mengacu pada model 

Research and Development (R & D). 

Rancangan pengembangan dengan desain R & 
D mempunyai tujuan untuk mengembangkan 

dan memvalidasi produk. 

Menurut Sugiyono (2011) ada  langkah 
pelaksanaan strategi penelitian dan 

pengembangan yang dilakukan untuk 

menghasilkan produk tertentu untuk menguji 

keefektifan produk yang dimaksud. Adapun 
langkah-langkah penelitian dan pengembangan 

ada sepuluh langkah sebagai berikut: (1) Potensi 

dan masalah, (2) Pengumpulan data, (3) Desain 
produk, (4) Validasi desain, (5) Revisi desain, 

(6) Ujicoba produk. Adapun bagan langkah-

langkah penelitian guna pengembangan produk 
seperti ditunjukkan pada gambar berikut. 

 
Gambar 1. Prosedur Pengembangan Produk 

Dari skema diatas penulis membuat 

suatu rencana kerja yang diambil dari 

metode Borg dan Gall, antara lain : 

1) Menganalisa potensi dan masalah yang 

ada di SMK Negeri 3 Kendal. 

2) Melakukan pengumpulan data dengan 

beberapa pendekatan 

3) Membuat desain awal pengembangan 

sistem yang penulis kembangkan 

4) Mengajukan desain sistem yang penulis 

buat untuk dapat divalidasi oleh 

pakar/ahli 

5) Merevisi/memperbaiki desain sistem 

sesuai dengan arahan dari pakar/ahli 

6) Menguji coba sistem berupa aplikasi 

yang telah penulis buat kepada pengguna, 

pengguna yang dimaksud adalah perangkat 
sekolah di SMK Negeri 3 Kendal. 

 

D. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 Perancangan sistem pembayaran administrasi 

keuangan di SMK Negeri 3 Kendal yaitu: 

1. Menu Login 

 
Gambar 2. Halaman Menu Login 

 

2. Form Aplikasi 

a. Menu Utama 

 
Gambar 3. Halaman Menu Utama 

 

b. Input Data Siswa 

 
Gambar 4. Halaman input data siswa 

Potensi dan 

Masalah 
Pengumpul

an data 
Desain 

Produk 

Validasi 

Desain 
Revisi 

Desain 

Uji Coba 

Produk 
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c. Kartu Siswa 

 
Gambar 5. Kartu Siswa 

 
d. Pembayaran SPI 

 
Gambar 6. Halaman Pembayaran SPI 

 
e. Kwitansi Pembayaran SPI 

 
Gambar 7. Form Kwitansi Pembayaran SPI 
 

E. SIMPULAN 
 Dari penjelasan yang telah diuraikan maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1) Sistem pembayaran administrasi keuangan 

yang baru dapat menghasilkan  data yang 

valid dan efektif.  

2) Sistem pembayaran yang baru ini dapat 

menghasilkan informasi yang berkualitas dan 

meningkatkan pelayanan kepada siswa 

maupun wali murid. 

KETERBATASAN 
 Keterbatasan dari sistem pembayaran yang 

baru yaitu belum adanya laporan pembayaran 

harian, hanya ada laporan pembayaran yang 

sudah lunas dan belum lunas, sehingga tidak 
dapat diketahui jumlah total transaksi pada hari 

itu. Sistem pembayaran administrasi keuangan ini 

dikhususkan hanya untuk pembayaran SPI, 
Ekstrakurikuler dan Iuran. Penulis juga hanya 

menggunakan barcode linear 1 dimensi Code 39 

untuk identifikasi data siswa. 

 

SARAN 

 Berdasarkan kesimpulan yang telah dibuat, 

software administrasi pembayaran yang baru ini 

diharapkan dapat diterapkan pada SMK Negeri 3 

Kendal untuk menghasilkan informasi yang 

berkualitas dan meningkatkan pelayanan. Selain 

itu dapat meningkatkan daya jual di masyarakat 

sebagai lembaga yang maju dibidang teknologi. 

Hasil penelitian ini dapat dikembangkan lebih 

lanjut untuk penelitian berikutnya khususnya 

teknologi barcode 1 dimensi atau 2 dimensi 

sehingga dapat meningkatkan daya guna produk 

yang dihasilkan. 
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